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AUX COMMANDES DYNE COMPACNIE DE TRANSPORT MARITIME

Par 'entremise du portail scienceenjeu.com/livreparnavire, découvrez

Livré par navire, un jeu éducatif qui amene les jeunes a gérer leur propre
compagnie de transport maritime. En qualité de capitaine, les jeunes sont
responsables de la croissance, la rentabilité et I'efficacité environnementale de
leur compagnie. Gérer leur équipage, 'achat et I'entreposage des marchandises
ainsi que le carburant, voila quelgues-uns des défis qui les attendent, tout en
baignant dans l'univers et I'histoire du transport maritime sur le Saint-Laurent.

Pour motiver et engager encore plus les jeunes, des exerciseurs sur les
angles, le plan cartésien, les fractions et la conjugaison sont proposés en
complément du jeu. Lapprentissage de ces concepts est contextualisé
pour permettre aux éléves de comprendre les multiples facettes du
transport maritime.

Un guide pédagogique gratuit est disponible en ligne. Ce dernier est
conforme a la progression des apprentissages en frangais, mathématique,
science et technologie, géographie, histoire et éducation a la citoyenneté.
[l propose 22 activités s'inscrivant dans le domaine général de formation
Environnement et consommation au 3¢ cycle du primaire.

Lindustrie maritime offre d’excellentes perspectives demploi, que ce soit
en mer ou a terre. Dans une approche orientante, Livré par navire met de
l'avant ce secteur d’avenir en proposant 14 fiches de métier a découvrir.
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